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Resumo

O curso superior de tecnologia em produ¢ao multimidia é ofertado para pessoas surdas
e ouvintes no Instituto Federal de Santa Catarina — Campus Palhoga Bilingue. No Brasil
¢ uma das principais institui¢coes de referéncia em educa¢ao de surdos na perspectiva
bilingue (LIBRAS/Portugués), buscando a inclusdo de pessoas com deficiéncia auditiva
no ensino basico, técnico e tecnoldgico. O autor procura exemplificar, através de agoes
de gestao de unidades curriculares adotadas pela coordena¢io do curso citado,
resultados obtidos em projetos interdisciplinares exitosos. Os resultados discutem os
trabalhos apresentados por alunos surdos do curso superior e o quanto sdo relevantes
para aproveitamento de outros alunos do ensino médio da institui¢do. Dessa forma é
importante mostrar o alcance de trabalhos na area multimidia por alunos surdos do
curso, levando em considera¢ao a lingua de sinais como primeira lingua. As
consideragoes acerca do trabalho encerram a aplicagdo e reforcam novas lacunas no

desenvolvimento de materiais multimidia com o suporte da gestao.
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Abstract

The upper course of technology in multimedia production is offered to deaf people and
listeners at the Federal Institute of Santa Catarina - Campus Palhoga Bilingue. In
Brazil, it is one of the main institutions and a reference in education for the deaf in the
Bilingual perspective (LIBRAS/Portugués), seeking the inclusion of hearing-impaired
people in basic, technical and technological education. The author tries to exemplify
through actions of management of curricular units adopted by the coordination of the
mentioned course, results obtained in successful interdisciplinary projects. The results
discuss the work presented by deaf students of the upper course and how much they
are relevant for the use of other high school students of the institution. In this way it is
important to show the scope of work in the multimedia area by deaf students of the
course, taking into account sign language as the first language. Considerations about
the work close the application and reinforce new gaps in the development of

multimedia materials with the support of the management.

Keywords: Inclusion, technology, multimedia, deafness.

1. Contextualizagao da institui¢dao de ensino

O Instituto Federal de Educagdo, Ciéncia e Tecnologia de Santa Catarina (IFSC) ¢
regulamentado pela Lei n.° 11.892 de 29 de dezembro de 2008, sendo uma Autarquia
do Governo Federal. Vinculado ao Ministério da Educacao através da Secretaria da
Educac¢io Profissional Tecnoldgica, é constituido por 22 campi além da Reitoria no
estado de Santa Catarina. A finalidade do IFSC ¢ qualificar profissionais, englobando
o ensino profissional, técnico e tecnoldgico nos niveis de ensino médio, superior e de

pos-graduacao, além de oferecer cursos de formacao inicial e continuada.

A missdo do IFSC é “promover a inclusdo e formar cidadaos, por meio da educagio

profissional, cientifica e tecnoldgica, gerando, difundindo e aplicando conhecimento e
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inovagdo, contribuindo para o desenvolvimento socioeconémico e cultural” (IFSC,
2018). A educagao a distancia é um fator que agrega valor a institui¢do, permitindo a

difusdo e conhecimento ultrapassando limites geograficos.

O Campus Palhoga Bilingue (CPHB) é a primeira unidade da Rede Federal de
Educagio Profissional e Tecnoldgica na modalidade bilingue (portugués e lingua de
sinais) e procura reforcar em seus trabalhos a politica de ensino, pesquisa e extensao de
uma forma diferenciada para a realidade das pessoas surdas, considerando a lingua de

sinais como primeira lingua e o Portugués como segunda lingua.

Em seu projeto pedagégico o CPHB entende que a internacionalizagdo vem ao
encontro dos objetivos da institui¢ao, pois permite parcerias externas oferecendo aos
alunos possibilidades de trabalhos em intercambios. A pesquisa no CPHB ¢
fundamentada na construgdo de conhecimentos praticos e tedricos, relacionados as
questdes linguisticas, tecnoldgicas, culturais e pedagogicas, sendo nesse sentido

presente nos processos de constru¢ao de conhecimento dos alunos e fundamentada na

organizac¢ao curricular dos cursos.

O CPHB busca nos avangos tecnologicos solugdes para o desenvolvimento gradativo
de novas aplicagdes no ambiente educacional. Assim, ao término do processo de
implantagao, a instituicdo tem o objetivo de consolidar a politica das diferengas,
prevendo equipes multidisciplinares compostas por professores surdos e ouvintes,
intérpretes e técnicos administrativos da educagdo apoiados pela tecnologia. O
processo de inclusao na institui¢ao é visto como realidade de contribui¢do para a

formacéo social.

2. Gestao curricular - Curso Superior de Tecnologia em Produ¢ao Multimidia

Com o crescimento exponencial da internet e suas ferramentas voltadas para o
multimidia, os projetos na drea de produgdo multimidia tém sido cada vez mais
requisitados e implantados em empresas no estado de Santa Catarina. Os profissionais
formados no curso apresentado nesse trabalho devem estar preparados para essas

inovagoes, dominando ferramentas digitais com o propdsito de implantagao,
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gerenciamento e criagdo de diversos recursos, entre eles, producido de conteiido em
texto, video, animagdo e imagem. Com o desenvolvimento tecnoldgico principalmente
no mundo eletrdnico e de redes, a produ¢ao de contetidos digitais tem expandido os

horizontes de demandas por novos conhecimentos e habilidades.

Com as propostas do Ministério da Educacgdo para verticalizar o ensino levando em
consideragdo a economia e a globalizagdo, surge a possibilidade de inovagao
tecnolégica, exigindo uma formagdo maior dos profissionais. Dessa maneira o Curso
Superior de Tecnologia em Produ¢ao Multimidia (CSTPM) visa atender a uma
demanda emergente do mercado de trabalho no que diz respeito ao uso da tecnologia
nas produgdes multimidia. O CPHB entende que as possibilidades regionais e de
mercado sdo importantes, por isso, oferece a formagdo de um profissional com moldes
bilingues e com habilidades para estudar, analisar e avaliar tecnologias e técnicas que

envolvem a produ¢ao multimidia.

A evolugao tecnologica faz com que a comunicagao, produgdo, gestdo e distribuigdo e
compartilhamento de conhecimento sofra mudancas na atual sociedade, for¢ando as
institui¢des de ensino a repensar seus modelos educacionais. Dessa maneira o CSTPM
tem o foco na formacdo de profissionais para o mercado de trabalho no ambito de
produgdes multimidia no universo digital. Esse foco faz com que as necessidades de
setores publicos sejam contempladas com suas produgdes permitindo que discussdes
no ambiente nacional sejam voltadas ao publico bilingue (Libras/Portugués). Os eixos
que o CPHB busca contemplar sdao: Multimidia e Educagdo de Surdos, que tém a
percepcao de como o sujeito surdo percebe e modifica o mundo. Para Strobel (2009),
tais adaptagoes “contribuem para a defini¢do das identidades surdas”, por isso o CSTPM
apresenta em suas unidades curriculares elementos que apoiam a constru¢iao desses

eixos formativos.

O CSTPM ¢ ofertado desde o segundo semestre de 2015 e atualmente estd em processo
de reconhecimento pelo Ministério da Educac¢ao. O curso foi autorizado pela Resolu¢ao
N.° 30/2014/Consup.; pode ser integralizado em seis semestres. A carga horaria total
do curso para formagio dos alunos é de 2420 horas; dessas, 2280 horas sdo referentes

as unidades curriculares e processo de escrita de Trabalho de Conclusdo de Curso
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(TCC) e outras 140 horas referentes a atividades extras/complementares ao processo
de formacdo. A cada semestre os alunos do CSTPM recebem uma certificacio
intermediaria de 400 horas validando e comprovando seus conhecimentos para o
mercado de trabalho. O objetivo das certificagdes intermediarias é que o aluno possa
participar de processos de contratacio de estagidrios e empregos, uma vez que a
demanda em Santa Catarina faz com que as empresas procurem pessoas que tenham
experiéncia na area. No IFSC e na Rede Federal essa é uma pratica de inovagdo no
processo de ensino, pois todos os cursos em molde superior oferecem apenas

certifica¢ao no momento da colagdo de grau. A Figura 1 demonstra as certificagdes do

CSTPM:

Figura 1. Certificagdes Intermediarias

INGRESSO

Médulo | Produtor de Contetdo Digital
Madulo Il Produtor de Midia Grafica Digital
Madulo Il Produtor de Midia Interativa Digital
Madulo IV Produtor de Midia Audiovisual Digital
Madulo V Produtor de Multimidia Digital
Madula VI Trabalho de Conclusdo de Curso

Diploma Tecndlogo
em Produgdo
Multimidia
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Na figura apresentada é possivel visualizar as certificagdes intermedidrias que os alunos
recebem nos mddulos I, I, III, IV, V e V1. Apenas apds cumprir a curricularizacdo do

curso é que obtém o Diploma de Tecndlogo em Produgdo Multimidia.

A estrutura curricular do curso permite a¢des de gestao das disciplinas que oferecem
oportunidades a comunidade interna (alunos e servidores). De outra forma poderiam
gerar também trabalhos importantes para a comunidade externa, principalmente
ligados a projetos de pesquisa e extensao dos professores do campus. No trabalho
apresentado ndo ¢ objetivo do autor elencar ou demonstrar as pesquisas que tém em
sua esséncia a extensdo, uma vez que muitas das propostas ainda estdo em processo de
implementagdo e ndo ha resultados discutidos entre os professores na aplicagdo do
curso na perspectiva bilingue. Para entender melhor a estrutura do curso, sdo
apresentadas na Figura 2 as disciplinas que o CSTPM oferta regularmente de forma

semestral, sendo uma no inicio do ano e outra no meio do ano.

Figura 2. Matriz Curricular

MATRIZ CURRICULAR: TECNOLOGIA EM PRODUGAO MULTIMIDIA
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No que tange as propostas educativas de uma forma geral, o curso busca exceléncia na
oferta de disciplinas que tracem o perfil interdisciplinar. As disciplinas do curso sdo
compostas pelas areas de audiovisual, design, desenvolvimento web, comunicagio e
bilinguismo. Como é possivel verificar na Figura 2, todos os médulos sao semestrais, a
citar: Mddulo I - Primeiro semestre; Modulo II - Segundo semestre; Modulo III -
Terceiro semestre e assim consecutivamente. Além das disciplinas ofertadas para os
eixos citados, ¢ ofertada uma disciplina (Produ¢do Multimidia Bilingue) que tem o
objetivo de construir projetos que integrem os conhecimentos das disciplinas dos

moadulos.

A interdisciplinaridade no curso é suporte para todos os conhecimentos cientificos dos
alunos, pois os docentes acreditam na formacao de diferentes areas que deem suporte
a aplicagoes diversas. O conhecimento relacionado entre as disciplinas é considerado
um procedimento interdisciplinar, desde que com base em diferentes areas. Para
Paviani (2005), “uma das formas de interdisciplinaridade mais eficazes é a da aplicagdo
de conhecimentos de uma disciplina em outra”. Nesse sentido Japiassu diz que “a
colaboragdo entre as diversas disciplinas ou entre os setores heterogéneos de uma
mesma ciéncia conduz a interagdes propriamente ditas, isto é, existe certa reciprocidade
nos intercimbios, de tal forma que, no final do processo interativo, cada disciplina saia
enriquecida” (1976, p. 74). Ao longo do curso percebe-se que as possibilidades de
produgdes multimidia crescem, assim como a complexidade dos problemas cientificos
que exigem solu¢des multimidia também cresce. A esfera de conhecimentos
necessarios pode adentrar em outras areas/disciplinas for¢ando o aluno a ter contato
com contextos amplos. Além disso a ideia de interdisciplinaridade para o curso
também leva em considerac¢do a unido de disciplinas, que pode transcender a multi e a
pluridisciplinaridade. Sobre a unido de disciplinas em um mesmo contexto, Pombo
(2005) afirma que “pretendem juntar: multi, pluri, a ideia é a mesma: juntar muitas po-
las ao lado uma das outras. Ou entdo articular, po-las inter, em inter-rela¢io, estabelecer
entre elas uma agao reciproca. O sufixo trans supde um ir além, uma ultrapassagem

daquilo que é proprio da disciplina” (2005, p. 5).

Com essas perspectivas e entendendo que o curso pode avancar de forma positiva, o
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Nucleo Docente Estruturante (NDE), grupo que trabalha no acompanhamento e
aprimoramento do curso, entende que a interdisciplinaridade é prevista nas disciplinas
de Produgdo Multimidia Bilingue (PMB), sendo essas PMB I, PMB II, PMB III, PMB
IV e PMB V, pois as mesmas trabalham com projetos que integram o conhecimento de
todas as areas/disciplinas do semestre. Sao oferecidas possibilidades aos alunos de criar
projetos que sirvam de base para a integralizagdo de conhecimentos a cada semestre
cursado. As a¢des interdisciplinares promovidas pelo PMB acrescem na produgéo e
sistematizac¢ao de novos conhecimentos com base nos projetos de pesquisa feitos pelos
alunos. As agdes interdisciplinares podem ser dominios pensados e operacionais
gerados através do discurso e das produgdes em amplas areas pelos alunos: “assim,
pensar ¢ agir no dominio do pensar, andar ¢ agir no dominio do andar, refletir é agir
no dominio do refletir, falar ¢ agir no dominio do falar, bater ¢ agir no dominio do
bater, e assim por diante, e explicar cientificamente é agir no dominio do explicar
cientifico” (Maturana, 2001). Nesse mesmo prisma a interdisciplinaridade, se pensada
a partir da diversidade, é para Zeichner um dos fatos importantes: “apesar da defini¢ao
correcta de diversidade ter de ser ampla e abrangente, a minha utilizacdo dos termos
diversidade e alunos diferentes entre si incide, sobretudo, nas diferencas sociais, étnicas,

culturais e linguisticas” (1993).

Com o dominio do discurso e do agir, compreende-se que a produgdo de novos
conhecimentos pode ser realizada através de atividades interdisciplinares, seja com
suporte de disciplinas, projetos de pesquisa e extensao, seja com atuagao profissional,

estagios ou organizagao de materiais didaticos bilingues para o CPHB.

3. Produ¢ao de materiais didaticos como apoio ao desenvolvimento social das pessoas

surdas pelo CSTPM

As atividades de ensino realizadas a partir das disciplinas de PMB do CSTPM podem
ser consideradas educativas e de apoio curricular entre os docentes visando melhorar a
aprendizagem dos alunos, necessitando de uma organizac¢io na escola/campus (Afonso,
2010), nesse caso baseada nos resultados a partir da sistematizagdo de conhecimentos

com base tedrica e pratica. O Projeto Multimidia Bilingue V, ofertado no quinto
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modulo do curso, ¢ uma disciplina que abrange projetos de todos os moédulos. A
disciplina é lecionada por quatro docentes de diferentes areas de conhecimento (design,
animagdo, cinema ou cultura e programagao), e o objetivo é trazer diferentes produgdes

para os alunos a partir de sua formagdo e atuagdao em pesquisas.

Ficou acordado pelo NDE que a disciplina PMB V tem o objetivo de construir um
projeto que possa ser utilizado pelos alunos para a elaboragdo do TCC (sendo um artigo
cientifico). O NDE considerou em muitas de suas reunides que o Campus PHB tem a
necessidade de produzir materiais didaticos bilingues para os alunos surdos. E
importante lembrar que para o NDE os surdos sao diferentes, tal como refere Lopes
(2007): “nao estou me referindo aqui a surdez como materialidade inscrita em um
corpo, mas a surdez como constru¢iao de um olhar sobre aquele que nao ouve”. Assim,
no ensino em diferentes niveis, principalmente no médio, a proposta inicial pode
parecer muito pequena, mas de fato a producao de materiais para essas pessoas no
Brasil ainda é um ponto falho. Dessa maneira, a agdo tomada pelo grupo é que a
disciplina de PMB V seja utilizada para criar o projeto que auxilie na proposta e

execucdo de materiais didaticos bilingues.

Os docentes da disciplina de PMB V trouxeram aos alunos possibilidades de trabalhar
com projetos de programagao com jogos digitais e paginas web; produciao de material
didatico bilingue com o uso de edigdo e efeitos especiais; acessibilidade e usabilidade
web com testes de usabilidade; arte e grafitti com fotografia; marketing digital e midias

sociais com a influéncia digital e midiatica, entre outros.

O autor fez um apanhado dos trabalhos produzidos no segundo semestre de 2017 e no
primeiro semestre de 2018. Como os trabalhos de conclusido dos alunos do curso
superior sdo artigos cientificos, é possivel demonstrar algumas das propostas
desenvolvidas. Sao quinze artigos produzidos que ainda podem ser publicados pelos
alunos. Abaixo o autor faz uma referéncia rapida a alguns trabalhos que podem ser
usados para producdes de outros trabalhos para o ensino médio ou para pessoas surdas

de uma forma geral.

O titulo do primeiro trabalho, “Game engines no desenvolvimento de objetos de ensino

e aprendizagem bilingues”, de Claudio Roberto Martins, traz algumas possibilidades de
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plataformas para produgdo de games para pessoas surdas. A integracao entre a lingua
de sinais e a plataforma é uma lacuna de desenvolvimento inclusive para materiais
didaticos. A Figura 3 é um fragmento do trabalho que esta disponivel na integra na
pagina do Campus Palhoga Bilingue em:

http://www.palhoca.ifsc.edu.br/images/artigos/anexos/pdf/producao multimidia/201

8.02/claudio robertomartins.pdf.

Figura 3. Game Engines

O segundo trabalho citado pelo autor, com o titulo “Estudo de caso sobre a experiéncia
do usudrio em jogo digital didatico para surdos”, de Gabriel dos Santos Steimbach, trata
da experiéncia de usabilidade de usudrios surdos no uso de materiais didaticos
bilingues. A Figura 4 é um fragmento do material produzido e esta disponivel na integra
em:
http://www.palhoca.ifsc.edu.br/images/artigos/anexos/pdf/producao_multimidia/201

8.02/gabriel_steimbach.pdf.
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Figura 4. Bino e a Saga da Mitose e Meiose

CONTINUAR DO GO™SALY 0 e
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O terceiro trabalho selecionado, com o titulo “Jogos digitais adaptados para estudantes
surdos”, de Graziele da Silva, tem como tema central a aplicacao de jogos digitais em
materiais didaticos bilingues. A Figura 5 é um fragmento do material produzido e esta
disponivel na integra em:

http://www.palhoca.ifsc.edu.br/images/artigos/anexos/pdf/producao multimidia/201

8.02/graziele da silva.pdf.

Figura 5. Saga da mitose
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O quarto trabalho selecionado, com o titulo “Materiais didaticos bilingues para surdos:
analise de estratégias e recursos cinematograficos na producao de videos em libras”, de
Leonardo Adonis de Almeida, estuda a aplicagdo de recursos cinematograficos na

producao de videos em lingua de sinais. A Figura 6 é um fragmento do material
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produzido e esta disponivel na integra em:

http://www.palhoca.ifsc.edu.br/images/artigos/anexos/pdf/producao multimidia/201

8.02/leonardo adonis de almeida.pdf.

Figura 6. Recursos cinematograficos

O quinto trabalho selecionado pelo autor, com o titulo “Experiéncia e desenvolvimento
de um objeto de aprendizagem bilingue (libras/portugués)”, de Lincohn Santos da Rosa,
explana o processo de desenvolvimento de um objeto de aprendizagem (OA) bilingue
(libras/portugués) e aborda as questdes do campo de estudos de género e sexualidade;
a proposta é utilizar este trabalho no ensino médio. A Figura 7 é um fragmento do
material produzido e esta disponivel na integra em:

http://www.palhoca.ifsc.edu.br/images/artigos/anexos/pdf/producao multimidia/201

8.02/lincohn santos da rosa.pdf.
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Figura 7. Género e sexualidade
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O sexto trabalho selecionado pelo autor, com o titulo “Outubro 16: producao
audiovisual nao fonocéntrica”, de Luciano dos Santos Alves, analisa a construc¢ao do
filme Outubro 16 e sua relagdo com uma estética pos-fonocéntrica. O curta-metragem
tem atores ouvintes e uma atriz surda, tendo assim um fator social de inclusio. Foi
apresentado em varios locais, inclusive para a comunidade externa do Campus Palhoca
Bilingue. Utiliza conceitos do filésofo Jacques Ranciére, tais como a partilha do sensivel
e o espectador emancipado para apontar suas relagdes politicas e estéticas. A Figura 8
¢ um fragmento do material produzido e estd disponivel na integra em:

http://www.palhoca.ifsc.edu.br/images/artigos/anexos/pdf/producao multimidia/201

8.02/luciano dos santos alves.pdf.
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Figura 8. Outubro 16

[cela fechando]

O sétimo trabalho selecionado pelo autor, com o titulo “Produgdo de materiais
didaticos e paginas web — adaptagdo para surdos”, de Rafael Guilherme Gongalves,
analisa a proposta de um material de conteiido da Revoluc¢ao Francesa, com alunos do
ensino médio do Campus Palhoga Bilingue. A Figura 9 é um fragmento do material
produzido e esta disponivel na integra em:

http://www.palhoca.ifsc.edu.br/images/artigos/anexos/pdf/producao multimidia/201

8.02/rafael guilherme goncalves.pdf.

Figura 9. Revolugao Francesa
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O oitavo trabalho selecionado pelo autor, com o titulo “Aplicagdo de narrativa de
imersao a jovens ouvintes e surdos’, de Victor Emmanuel de Souza Cardozo,
desenvolve, a partir de um roteiro pré-concebido, uma narrativa de imersdo em forma
de motion comic que é visto por pessoas surdas ou ouvintes. A Figura 10 é um
fragmento do material produzido e estd disponivel na integra em:

http://www.palhoca.ifsc.edu.br/images/artigos/anexos/pdf/producao multimidia/201

8.02/victor emmanuel de souza cardozo.pdf.

Figura 10. Motion Comic
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Os trabalhos aqui apresentados sdo fruto de um esforgo coletivo de docentes do curso
e seus orientandos. A agdo de gestdo do NDE do curso fez com que fosse viavel a
proposta de interdisciplinaridade de projetos em associagdo a docentes da instituigao.
Além de trazer materiais inéditos para pessoas surdas e ouvintes, todos sdo propostas
que podem ser continuadas por outros alunos e aplicadas a novos materiais didaticos,
bem como ser incluidos na avaliacdo de sites no quesito acessibilidade e usabilidade

tendo como principio a inclusao.
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4. Conclusao

Ter a oportunidade de trabalhar em uma instituicdo de ensino que tem uma proposta
de ensino bilingue é uma tarefa ardua, inspiradora e desafiadora para qualquer
pesquisador. As possibilidades que o Curso Superior de Tecnologia em Produgio
Multimidia traz para a pesquisa, ensino e extensdo sdo extremamente importantes para

o desenvolvimento cientifico dos alunos surdos da instituigao.

As agdes de gestao do curso levam em consideragdo o publico interno e externo do
Campus Palhoga Bilingue, percebendo, segundo Moura (2012), que “ensinar no Ensino
Superior tornou-se, nas ultimas décadas, por todo o mundo, um assunto da maior
importancia, dando origem a pesquisas e programas de agdo que, em geral, tém por
objetivo melhorar as praticas de formagao neste nivel de ensino”; e a cada dia percebe-
se que mais lacunas de desenvolvimento na area multimidia devem ser pesquisadas. A
proposta de aplicagdo de projetos na disciplina de PMB V continua no segundo
semestre de 2018 e deve perdurar pelo éxito da proposta até que surjam novas
demandas de material ou a proposta seja considerada inviavel por algum motivo. O
atual coordenador do curso, Daniel Henrique Scandolara, acredita que a proposta é
inovadora e preenche a lacuna de produgdo de material para pessoas surdas nos mais

diversos cenarios.

As possibilidades abertas com a proposta da produ¢do de material para o ensino médio
sdo imensuraveis, pois todo material para ensino de ouvintes no Brasil esta pronto;
entretanto, o material para pessoas surdas ainda é um fator em pleno desenvolvimento
como visto. E necessario que mais pesquisadores estejam alinhados com a perspectiva
de desenvolvimento de agdes em cursos de outras dreas que possam de alguma forma

colaborar com o pleno desenvolvimento social das pessoas surdas.
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